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A „Karácsonyi tesztelés” játék részvételi szabályai 

 
1. Az Játék szervezője és lebonyolítója: 

A „Tedd próbára az LG-t!” akció (a továbbiakban: „Játék”) szervezője az LG Electronics 

Magyar Kft. (1097 Budapest, Könyves Kálmán krt. 3/a, a továbbiakban: „Szervező”). A 

Játék lebonyolításában közreműködik a Lead Generation Kft. (1125 Budapest, Diós árok 

34/b, a továbbiakban: „Lebonyolító”). 

 

2. A Játékban résztvevő személyek: 

1. A Szervező megbízásából a Lebonyolító által lebonyolított Játékban kizárólag azok 

vehetnek részt (a továbbiakban: "Játékos"), akik az alábbi együttes feltételeknek 

megfelelnek:  

 

a) Magyarországon bejelentett állandó vagy ideiglenes lakóhellyel 

rendelkeznek és 18. életévüket betöltött, cselekvőképes természetes 

személyek; 

b) a Játék időtartama alatt regisztrált tagjai az LG Klub-nak és a jelen 

szabályzatnak (továbbiakban: „Játékszabályzat”) megfelelő módon 

jelentkeznek a Játékba (továbbiakban: „Pályázat”) 

 

2. A Játékból ki vannak zárva: 

(a) a Szervező és a Lebonyolító vezető tisztségviselői, munkavállalói, megbízottjai 

és azok közeli hozzátartozói (Ptk. 685. § b); 

(b) a Játék lebonyolításában részt vevő egyéb közvetlen közreműködők és azok 

közeli hozzátartozói (Ptk. 685. § b). 

 

  

3. A Játék időtartama 

Az Játék 2011. december 1-én 10:00 órakor kezdődik és 2011. december 19-én 23:59 

óráig tart. Az ezen időtartam előtt vagy után beérkezett Pályázatok a Játékban nem 

vesznek részt.  

 

4. A Játék menete: 

 

A Játékosnak a Játék ideje alatt lehetősége van a tulajdonában álló bármely típusú LG 

termékről felhasználási tesztet készíteni szöveges és/vagy videó üzenet formájában és 

azzal a Játék ideje alatt a Játékban pályázni a lgklub.lg.hu oldalon (továbbiakban: 

„Weboldal”). A Szervező a beküldött Pályázatot akkor tekinti érvényesnek, amennyiben: 

 létező, beazonosítható, pontos típusszámmal ellátott, kizárólag LG termékről 

szól 

 a termék felhasználására, hasznosítására, funkcióira irányuló információkat 

tartalmaz 

 minimálisan kettőszáz (200) karakterből áll 

(a továbbiakban: Pályázat) 

A Szervező vállalja, hogy a beérkezett Pályázatokat a beérkezéstől számított tizenöt (15) 

munkanapon belül megvizsgálja, és amennyiben azok megfelelnek a Játékszabályzatban 

foglalt fentiekben megfogalmazott tartalmi és formai követelményeknek, úgy a Játék 

weboldalán azokat közzéteszi.  

 

http://www.lgklub.lg.hu/
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A Szervező kizárja a Játékból azon Pályázatokat, amelyek nem LG termékre irányulnak, 

nem érik el a minimálisan meghatározott kettőszáz (200) karaktert vagy tartalmuk nem a 

termék felhasználására irányul. A Játékból ki vannak zárva továbbá azok a pályázatok, 

amelyek olvashatatlanok, értelmezhetetlenek, nyelvhasználatuk nem megfelelő és/vagy 

más pályázatokat véleményező, bíráló megjegyzéseket, kommenteket tartalmaznak. A 

Szervező fenntartja a jogot a beérkezett Pályázatok egyedi elbírálására. Amennyiben a 

beérkezett Pályázat nem felel meg a jelen Játékszabályzatban foglaltaknak és a Szervező 

a Pályázatot a Játékból kizárja, úgy arról a Játékosnak az elbírálást követő tizenöt (15) 

munkanapon belül értesítő e-mailt küld. 

 

 

A Játékot követően a Szervező minden, legalább egy érvényes Pályázatot beküldő Játékos 

közül szakmai zsűri segítségével választ ki kettő (2) Játékost az LG Tesztcsapatba. A 

kiválasztott Tesztcsapat tagjai a kiválasztást követő tizenkettő (12) hónapra díjmentesen 

tesztelésre kapnak egy LG terméket, amelyért cserébe egy minimum 1000 karakteres, a 

Játékszabálynak megfelelő tesztértékelést kell eljuttatniuk a Szervező részére a 

tesztidőszakot követő 10 munkanapon belül.  A Játékosok a Játék ideje alatt a weboldalon 

kiválaszthatnak egy nekik tetsző termékkategóriát. A Szervező a kiválasztott Tesztcsapat 

tagoknak az általuk megadott termékkategóriában próbálja meg biztosítani tesztelésre a 

készüléket, azonban ennek teljesítésére kötelezettséget nem vállal, fenntartja magának a 

jogot saját belátása szerint megállapított termék megválasztására. 

 

A szakmai zsűri tagjai: 

 Korner Veronika – LG Electronics Magyar Kft 

 Dámosy Dániel – Lead Generation Kft. 

 Donáth-Müller Viktória – Lead Generation Kft. 

 

A szakmai zsűri a beérkezett pályázatok mindegyikét megvizsgálja és azok közül 

választja ki a kettő (2) legjobb Pályázatot beküldő Játékost. A kiválasztás szempontjai: 

 funkciók bemutatása, felhasználása 

 termék általános bemutatása, felhasználása 

 igényeknek való megfelelés 

 

A Szervező fenntartja a jogot a Pályázatok egyedi elbírálására. A Szervező a 

beérkezett valamennyi Pályázatot legkésőbb 2011. december 23-ig értékeli, valamint 

kiválasztja a Tesztcsapat (kettő) 2 tagját (továbbiakban: „Nyertes” vagy „Nyertesek”).  

 

3. A beküldött Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (pl. kért adatok hiánya, helytelensége 

stb.), a Szervező érdekkörén kívül felmerülő technikai problémákért, a tesztkészülékek 

kézbesítésének a Nyertesnek felróható elmaradásáért vagy késedelméért, illetve a 

kézbesítés/szállítás során a tesztkészülékekben keletkezett károkért vagy azok teljes 

megsemmisüléséért a Szervező és a Szervező megbízottjai a Nyertesek felé semmiféle 

felelősséget nem vállalnak, a Játékkal kapcsolatban levelezést nem folytatnak, 

telefonos felvilágosítást kizárólag a 06-1-201-6563 telefonszámon keresztül adnak. 

 

4. A Szervező felhívja a figyelmet arra, hogy a Nyerteseket a Játékban résztvevő, általuk 

regisztrált adatok segítségével azonosítják, így az időközbeni esetleges 

számváltozással járó, valamint a Szervező érdekkörén kívüli technikai okból felmerülő 

problémákért a felelősséget a Szervező nem vállalja.  
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5. A WEB rendszer működése 

 

Az internetes játék-szolgáltatást a Szervező megbízottja, a Lebonyolító biztosítja.  

 

Felhívjuk a figyelmet arra, hogy a Játék használata során a Játékossal jogviszonyban 

álló internet szolgáltató üzletszabályzata változatlanul irányadó. Mivel az e-mail 

fiókok csak korlátozott számú üzenet tárolására alkalmasak, kérjük, hogy a játék 

kezdete előtt postaládáját ürítse ki, hogy tudja a válaszüzenetet fogadni. A kapott 

válaszüzenetek ingyenesek. 

 

A Játékosok elfogadják, hogy a Játékban való részvétel során a Játékszabályzatban 

foglaltak bárminemű megszegésével a Szervező számára okozott kárért teljes körű 

felelősséget vállalnak.  

 

Mi történik, ha nem működik az internet szolgáltatás?  

Időnként előfordulhat, hogy a Szervezőn vagy a Játék szervezésében résztvevő 

partnerein kívülálló okokból a szolgáltatás nem használható. A Játékos tudomásul 

veszi, hogy az üzenet- és adatátviteli-, valamint válaszadási sebesség a kiszolgáló 

technikai feltételeinek függvénye, és ezért a Szervező felelősséget nem vállal. A 

fentieket kedvezőtlenül befolyásolhatja a hálózati leterheltség és egyéb olyan, a 

Szervezőn és partnerein kívülálló tényező, mint például (de nem kizárólagosan) 

hálózati torlódás, lefedettség, kapcsolati hibák, az eszközök teljesítménye, valamint a 

biztonságos hálózati kapcsolat fenntartása.  

 

A Szervező és a Lebonyolító nem vállalnak felelősséget olyan esetekben sem, amikor 

azért nem érkezik meg (időben) az üzenet, mert 

- a Játékos a pályázatot nem a Játék során használatos megfelelő formátumban küldi 

el,  

- nem megfelelő a hálózat lefedettsége, vagy a Játékos e-mail címe bármely egyéb 

ok miatt nem elérhető,  

- a Játékos e-mail fiókja betelt és nem képes további üzenetek fogadására,  

- az internetszolgáltatón, illetve az e-mailt-t kézbesítő harmadik félen kívül álló 

okból kifolyólag nem tudjuk kézbesíteni a Játékos számára az üzenetet. 

 

A Szervező és a Lebonyolító nem vállalnak felelősséget a Játékos által tévesen vagy 

hibásan megadott adatokkal okozott következményekért sem. 

 

A Játékosok a Pályázat Játékszabályzatnak megfelelő beküldésével regisztrálják 

magukat a Játékban. A Játékos a Pályázat elküldésével elfogadja és magára nézve 

kötelezőnek ismeri el a Játékszabályzatot.  

 

 

6. A tesztkészülékek átvétele 

 

 

A tesztkészülékek legkésőbb a kiválasztásról az alábbiak szerint kapott értesítés 

napjától számított 60 napon belül vehetők át. A tesztkészülékek esetében a 

Lebonyolító a Tesztcsapat tagjait a kiválasztás napjától számított 5 munkanapon belül 

telefonon értesíti a tesztkészülék átvételének módjáról.  
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A tesztkészülék az értesítést követő 60 napon belül vehető át Budapesten, a 

Szervezővel egyeztetett címen és időpontban. A Lebonyolító legfeljebb 3 alkalommal 

kísérli meg a rendelkezésre álló mobiltelefonszámon felhívni a Tesztcsapat tagjait a 

kiválasztás napjától számítva 5 munkanapon belül, 8:00 és 16:00 között, különböző 

napokon. A tesztkészüléket a Tesztcsapat tagon kívül közeli hozzátartozója (Ptk. 685.§ 

b) pont) vagy más, közokiratban vagy teljes bizonyító erejű magánokiratban 

meghatalmazott személy veheti át. 

A Szervező felhívja a kiválasztott Tesztcsapat tagok figyelmét, hogy a készülék 

átvételekor felmerülő utazási és egyéb járulékos költségeket nem téríti meg, azok 

teljes mértékben a Tesztcsapat tagot terhelik.  

 

A Tesztcsapat tag az átvételtől számított 12, azaz tizenkettő hónapon keresztül 

rendeltetésszerű használat keretein belül használhatja és tesztelheti a rendelkezésére 

bocsájtott LG tesztkészüléket. A tesztkészüléket a tesztidőszakot követően kiválasztott 

Játékos köteles visszaszolgáltatni a Szervezőnek. A visszaszolgáltatás során felmerülő 

szállítási költségek a Szervezőt terhelik. A tesztkészüléke(ke)t a kiválasztott Játékos 

köteles eredeti állapotában visszaszolgáltatni, a készülékben keletkezett, nem 

rendeltetésszerű használatból eredő károkért a kiválasztott Játékos teljes körű anyagi 

felelősséggel tartozik a Szervezőnek. 

 

A kiválasztott Játékos a hat hónapot követő legkésőbb 5 munkanapon belül köteles a 

használat során készített tesztet eljutatni a Szervezőnek az alábbi e-mail címre: 

fraszt.ivett@leadgeneration.hu. A Szervező a tesztet akkor tekinti érvényesnek, 

amennyiben: 

o a tesztelésre adott LG termékről szól 

o a termék felhasználására, hasznosítására, funkcióira irányuló információkat 

tartalmazza 

o minimálisan 1000 karakterből áll 

 

A beérkezett teszteket a Szervező azonnal megvizsgálja, hogy azok megfelelnek-e a 

fentiekben meghatározott formai és tartalmi követelményeknek. Amennyiben a fentiek 

tekintetében hiányosságot észlel, úgy a vizsgálatot követő 5 munkanapon belül 

hiánypótlásra szólítja fel a Játékost telefon és e-mail útján. A hiánypótlást a Játékos a 

felhívást követő 5 napon belül köteles megküldeni a fenti e-mail címre.  

 

Amennyiben a kiválasztott Játékos nem kíván élni a tesztelési lehetőséggel, úgy 

hivatalos lemondó nyilatkozat ellenében elállhat a tesztelési lehetőségtől. Ebben az 

esetben a Szervező a Játékos részére postai úton eljutatja a hivatalos lemondó 

nyilatkozatot, amelyet a Játékos köteles a kézbesítéstől számított legkésőbb 10 napon 

belül postai úton visszaküldeni. Amennyiben a lemondó nyilatkozat a fenti határidőn 

belül nem érkezik meg, az a Játékosra nézve jogvesztő, ezáltal elveszíti a tesztelési 

lehetőséget. Ebben az esetben a Szervező jogosult más, új Tesztcsapat tag 

kiválasztására.  

 

A Nyertesek kötelesek együttműködni a Szervezővel, illetve a Lebonyolítóval annak 

érdekében, hogy a tesztkészülékek átadására fenti pontban említett határidőben sor 

kerüljön. Ha ezen együttműködési kötelezettségüknek a Nyertesek bármelyike nem 

tesz eleget, és így a tesztkészülék időben való átadása meghiúsul, úgy e körülményért 

a Szervező felelőssége nem állapítható meg. A Szervező a tesztkészülékek átvételének 

lehetőségét a fenti pontban említett határidőn belül tudja biztosítani, az átvétel 

mailto:fraszt.ivett@leadgeneration.hu
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időtartama nem hosszabbítható meg, így annak elmulasztása az érintett Nyertesre 

nézve jogvesztő.  

 

A tesztkészülékek átvételével összefüggésben esetlegesen felmerülő, a 

Játékszabályzatban kifejezetten nem szabályozott további költségek és kiadások (pl. az 

esetleges kiszállítás sikertelensége után további kiszállítás, stb.) a Játékost terhelik. A 

Pályázatok hiányosságáért/hibájáért (kézbesítésének elmaradása, hibás vagy hiányos 

név vagy cím bediktálás stb.), a szabályosan a futárszolgálatnak átadott küldemények 

kézbesítésének elmaradásáért vagy késedelméért, ill. a kézbesítés/szállítás során 

keletkezett károkért sem a Szervező, sem a Lebonyolító semmilyen felelősséget nem 

vállal. 

 

 

A Szervező kizárja a Játékból azt a Játékost, aki számára a tesztkészüléket azért nem 

lehet átadni, mert az általa megadott személyes adatok nem valósak, vagy tévesek, 

vagy a Játékos egyéb okból nem felel meg a Játékszabályzatban írt feltételeknek. A 

Játékból kizárt Játékos Pályázatát érvénytelennek kell tekintetni. A Játékos téves 

adatszolgáltatásából eredően a Szervezőt felelősség nem terheli. 

 

7. Vegyes rendelkezések 

 

A Játékos a Pályázat beküldésével tudomásul veszi, és a részvétellel elfogadja a jelen 

Játékszabályzatban foglalt valamennyi feltételt, valamint kifejezetten hozzájárulását 

adja ahhoz, hogy: 

 

a) személyes adatait [név, telefonszám, e-mail cím] a Szervező a nyereményjáték 

lebonyolítása céljából a személyes adatok védelméről és közérdekű adatok 

nyilvánosságáról szóló törvényi rendelkezéseknek megfelelően kezelje, és azt 

harmadik félnek, valamint a Lebonyolítónak e célból átadja. Az adatszolgáltatás 

önkéntes. 

b) adatait a Szervező és a Lebonyolító díjmentesen és jogszerűen felhasználják a 

jelen Játék lebonyolítása céljára.  

c) a Nyertesek személyes adatai közül a nyertesek lakóhelye szerinti település nevét 

nyilvánosságra hozzák, továbbá ahhoz, hogy a Szervező internetes honlapján 

(továbbiakban: Honlap) a Nyertesek nevét, lakóhelyük, illetve székhelyük szerinti 

település nevét és a nyerés tényét a rendelkezésükre bocsátott tesztkészülék 

megjelölése mellett nyilvánosságra hozzák.  

 

Az adatkezeléssel kapcsolatos esetleges kérdéseit a következő postai címre juttathatja 

el, melyekre 10 munkanapon belül választ küldünk: 1125 Budapest, Alsó Svábhegyi út 

13/b.  

 

A Szervező nem oszt szét a jelen Játékszabályban felsorolt tesztkészülékeken túlmenő 

egyéb nyereményt. 

 

A Szervező fenntartja a jelen Játékszabályzat módosításának jogát, a módosítás 

egyidejű, a Honlapon történő közzétételével. 

 

A Szervező kizárja felelősségét a Játékkal kapcsolatos bármilyen kommunikációs 

anyagban esetlegesen előforduló nyomdai hibáért. 
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A Résztvevők elfogadják, hogy a Játékban való részvétel során a játékszabályzatban 

foglaltak bárminemű megszegésével a Szervező számára okozott kárért teljes körű 

felelősséget vállalnak.  

 

 

A Játékkal összefüggésben esetlegesen felmerülő, a játékszabályzatban kifejezetten 

nem szabályozott költségek és kiadások a Résztvevőt terhelik. 

 

 

LG Electronics Magyar Kft., mint Szervező  

 

Budapest, 2011. december 1. 

 

 

 


